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.動作環境 


/ 

対応 0 S 

、 

Windows95/98/ME 

対応 C P U 

Pentium II 266MHz 以上必須 (Celeron 500 MHz 推奨) 

メモリ 

64MB 以上推奨 

グラフィック 

640X480 ドット以上、 HighColor (16 ビット）以上 

(8MB 以上の VRAM を 搭載した Direct Draw, Direct3D. に対応するビデオカード必須） 

サウンド 

DirectX7.0 に対応したサウンドボード 

ハードディスク 

300MB 以上の空き容量 

CD-ROM 

4 倍速以上 

その他 

DirectX7.0 が正常に動作する環境が必要 
ゲーム パッ ド対応 

(「Microsoft Si deWinder/game pad 」 互換 パッド) 
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プロローグ 



ある夏休みのお話です。 

家で留守番をしていたクリフのところに、 
なぞの小包が送られてきました。 

中に入っていたのは 
1冊の本と、小さなシェイカー。 
それは 

2つのものを混ぜ合わせ、 

全く違う何かを作り出すという 
とても不思議な道具でした。 


町のはずれに住むポルテおじいさん。 
奥さんを亡くして以来、 

ポルテさんはブタのピギーと2人暮らしです。 
ポルテさんはつぶやきます。 

「このピギーが人間だったら」 

クリフはシェイカーを使って、 
ピギーを人間にする道具を作ろうと 
材料を探す冒険に出るのです。 


それが、夏の冒険のはじまりでした。 




































•ブラン•: P プ U コツト 

シエ 1 」一 - IP ブ■」コツ 

クリフの近所に住む兄妹。 

かたやガキ大将、 

かたや暴れん坊で、 

いつも喧嘩ばかりしている。 


籲ココ: P •ホワイト# 

クリフのお母さん。 

アウトドア志向の活発な性格。 

今はお腹に赤ん坊がいるので、 

懸賞生活でストレス発散している。 



• y —ス•ホワイト# 

クリフのお父さん。 

冒険小説家で，よくクリフを 
モデルに話を作っている。 
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一 はじめる前に 一 

ゲームを始める前にあたって、リトルシェイカーのインストール • 起動方法。 
遊ぶために必要な操作方法の説明等を行います。 


U トルシェイカーのインストール 

まず、リトルシェイカーのインストール作業を行います。 


( インストール ) 

CD-ROM ドライブに、本 CD-ROM を入れてください。リトルシェイカーのインス!ラーメニューが起動します。 

『セットアップ』を選択して、インス!ル作業を行ってください。 

インストールが完了すると、スタートメニューに以下のショートカットが追加されます。 

□404— DLittleShaker -r U トルシェイカー 

トリトルシェイカーの削除 
L 操作設定 

『リトルシヱイカー』を選択すると、ゲームが起動します。 

『操作設定』は、操作方法を変更する場合、ゲームパッドで操作する際に選択してください。 

ゲームをアンインストールする場合は、『リトルシェイカーの削除』を選択します。 

•動作擐揎 

Windows95/98/ME 
Pent iumll 266MHz 以上の CPU 
(cel eron500MHz 推奨） 

メモリ 64 MB 以上推奨 

300MB 以上の空き容量のあるハードディスク 
4倍速以上の CD-ROM ドライブ 


本ソフトウエアを起動するには、以上の環境が必要です。 

詳しい内容は目次のページに書かれていますので、 
そちらをご覧ください。 


(tnre[tK[7] イソ乂卜一 / L ノ 

本ソフトウェアをお楽しみ頂くためには 「 DirectX 70」 以降が必要となります。ご使用のパソコンにまだ 
DirectX がインストールされていない場合は、インストーラーメニューから 『 DirectX 7.0』 を選択してください。 
(この作業は、 DirectX 7. 0以降をすでにインストールされている場合には必要ありません。） 


ゲームの起動 


スタートメニューから『リトルシェイカー』を選択すると、ゲームが起動します 
しばらく何もしないでいると、オープニングデモが開始します。 

デモは Enter キーを入力すれば終了します。 

はじめからゲームを遊ぶ場合は 『 START 』 を選択してください。オープニングが始まります。 
セーブした続きを遊ぶ場合は 『 LOAD 』 を選択して、保存してあるデータを選んでください。 
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操作方法 


実際にゲームを始める前に、操作方法を確認しておきましょう。 

キー設定を変更することで、自分に合わせた操作方法に変えることも出来ます。 


•KEYBORD 

等 

_岑等 

mmm 00s 

d) IspaceJ-^Nd^ 

•GRMEPRD 



(Microsoft SideWinder/game pad) 


最初、キー設定は図のようになっています。 

①-♦クリフの移動•メニュー選択 

©—►ジャンプ■メニュー決定 

(ジャンプ X 2でダッシュが可能） 

③ — 左手•メニュー決定•会話 

④ —►右手■メニュー決定•会話 

⑤ —ダッシュ 

メニューを開く ■閉じる 

ゲームパッドを使用する場合は、操作設定を起動して 
『選択デバイス』をゲームパッドに変更してください。 
ゲー厶パッドの接続には、それぞれに付属している 
マニュアルを参照してください。 

* ENTER キー及び ESC キー、 allow キー、テンキーは設定を変更 
することが出来ません。デバイスを変更した場合でも 
それぞれ決定_キャンセル（メニュー> • キャラクター移動に 
割りあてられます。 


參操作設定を娈更苜 S 


クリフのアクションについては 4( 9 ページへ) 
メニューの操作については —（ 14 ページへ） 



操作設定は、リトルシェイカーと同じくスタートメニューから 
起動できます。 

決められた設定で思ったような操作が出来ないという場合や 
ゲームパッドを使用してゲームを操作したいという場合に 
起動•設定を行ってください。 

ゲーム用のデバイスを選択したり、 

クリフの移動やアクションごとに、 

自由にキーの割りあてを変更することが出来ます。 


























① ウ U フ(主人公)一 

?このゲームの主人公「クリフ」です。 

::プレイヤーは彼を操作することで、 

5ゲーム中の物語に参加します。 

クリフの動きについては 9 ページへ) 

② 乂ニユ- 

『メニューを開く』と、アイテムの装備や調合 
といった、大切な作業を行うことが出来ます。 


メニューの操作については— 〔14ページへ） 

㊣ ヒットポ不ソト 

!クリフの体力を、大•中•小の3つの星で表します。 
i 小•中は4つ集まると、1段階大きな星になります。| 
:ヒットポイントは最初は大の星1つ分だけですが、： 
| ステージを クリアしたり、他の キヤ ラクターからの！ 
『ラブ』を集めることで増えていきます。 

『ラブ』については—<]2ページへ） 


@右手装備 • 左手装備 

5右手、左手ごとに装備されているアイテムを表示。 

装備アイテムや状況に対応して、 

. 「話す』〖食べる』等アクションの内容が表示されます。 

アイテムの装備については- K J 5 ページへ j 

㊄ 敵キゃラウター 

町の外では、様々な敵キャラクターが登場します。! 
敵を倒すことで、いろんなアイテムを獲得する 
f ことが出来ます。 


© IP イ亍厶 

ステージに置いてあったり、 
敵を倒すと出現したりします。 


⑦獲得: P イ亍ム 

-獲得したアイテムは、画面右端に表示されます。 


ー ゲーム 開始 一 

画面の見方や、クリフの操作方法など。 
ゲームを遊ぶために必要な説明を行います。 


ゲーム画面の見方 


( ゲーム画面 ) 
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クリフのアクション 


話す 

転がす 

食べる 

叩く 

振る 

使う 

投げる 

ジャンプ斬り 

突く 

ジャンプ投げ 


プレイヤーとの一体化を再現する自由な操作性。 
軽快な操作で多彩なアクションを再現します。 


墓 m ： p ウシヨン 


MS く 


•圭 S •ジや！/プ•左手操作•右手操作 




方向キーによる8方向への自由な移動が可能。 
ダッシュキー*ジャンプキーを併用することで 
色々なアクションを起こせます。 


このゲー厶では、右手•左手ごとにアクションを行います。 
アクションの内容は、装備アイテムやクリフの状況によって 
様々に変化します。 


^ 装脯によ S 变化） 

振る•投げる等のアクションを起こすアイテムを装備しでいる際、 

ジャンプやダッシュといったアクションと右手 • 左手のアクションを 
組み合わせることで、多彩なアクションを再現します。 

•装備： P イ亍厶によ S 
P 7 " 7 之 , コ ”17] 要化 

纏: P イ亍ム使用投げ; P イ■亍厶使用 


•芒れ 

顧々:ファクション 



ジや！/ブ斬 LI やソブ投げ 


装備内容や状況によって、 

右手 • 左手アイコンの上に 
アクション内容が表示されます。 



8SIS-SS 
















戦闘 


町の外では、たくさんの敵キャラクター達がクリフを待ち構えています。 
アイテムを上手に利用して、敵を倒して行きましよう。 


( 戰5た(》(7]装循 J 

クリフにアイテムを装備させることで、 
有利な状態で戦うことができます。 


( ダ乂ージ囚回復 ） 

クリフの部屋にあるべッドに横になることで、 
受けたダメージを回復することが出来ます。 


•幢 IP イ亍ム 

攻撃用のアイテム。 

敵に直接攻撃することができます。 

•投げ： P イ亍ム 

攻撃用のアイテム。 

ぶつけてダメージを与えます。 

•キノコ: P イ亍厶 

防御用のアイテム。 

ダメージを少し防いでくれます。 

•他囚アイ亍ム 

色々な特殊効果があらわれる 
アイテムが、いくつか存在します。 


また装備するだけではなく、食べることによつて、 
特殊効果があらわれるアイテムも存在します。 

戦闘に役立ちそうなアイテムは、大事に使いましよう。 





何もアイテムを装備していない状態でも、 

素手で殴るなどの攻撃は可能です。 

ただし、アイテムを装備した状態とくらべると 
与えるダメージははるかに少ない物になります。 


アイテムの獲得 


アイテムは通路に置いてあったり、敵を倒すことで出現したりします。 


鋼 




'へ.魃一謂 



mmmm 
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籲吸血ヒル • 

びよんびよんと飛び跳ねる。 




•カラス籲 


•ネス 芑癱 

好戦的に見せかけて 
実は逃げ腰な相手。 


わりとやり手なカラス。 
パワフルに突っ込んでくる。 


わりと嫌な感じの敵。 


•赤犬 • 

リッツタウン奥の墓地に住む 
凶暴な老犬。 

入れ歯を飛ばして攻撃してくる。 
りんごが大の好物。 
























すべての物語を見ることができるかどうかは、プレイヤー 
次第です。 

C 『ラブ』を集叻よ5 ) 


キャラクター ） 




そのキャラクターの性格や生い立ちなど、大切な会話の後にはハートマークが表示されます。 
これを『ラブ』といいます。 

『ラブ』をたくさん集めることで、クリフのヒットポイントは上昇していきます。 

また、集まった『ラブ』はゲームのエンディングに大きく影響してきます。 

より多くのキャラクターと会話し、クリフを成長させていきましよう。 



籲タウシーで □ 禚動 

ゲームを進めていく中で、クリフは色々な人と知り合っていきます。 
なかでもタクシーの運転手さんは特別なキャラクターです。 

彼の悩みを解決することで、一度行った場所へならタクシーで 
送ってもらうことが出来るようになります。 



町の人たちとの会話 


このゲームでは、登場する人たちそれぞれに、それぞれの物語があります。 
町では、大人達や友達に何度も話し掛けて見ましょう。 


の と 
に人かこ 
れの何る 
ぞそ、す 
れ、リ展 
そでた進 
、といが 
はこ。聞話 
にるすを、 

一けま話て 
夕掛きらつ 

クしいかよ 

ラ話て人に 

ャもつのど 

キ度な他な 

る何に、と 

す。かくこ 

場すらなる 

登ま明でげ 

にしにけあ„ 

ム在々だをす 

一存徐人厶ま 

ゲがが本テり 

の語語たィぁ 

こ物物まアも 























0 記一 


ゲームを途中で止める場合、止めたところから始める場合には、 
日記をつけて記録の保存をしましょう。 


日記をつける 



①む 1 」フ [7] 部屋 


②記録す s 揚所を選;1( 



クリフの机の上にある日記帳に 
近づいてみましよう。 

日記をつけるかどうかを聞いてきます。 


日記をつけるを選ぶと、保存ウィンドウが開きます. 
カーソルキーの 左右で ページをめくり、 

上下で記録する番号を選んでください。 


日記をつけることによって、 

ゲームを 中断した場合でも、 

続きを始めることが出来ます。 

大事なアイテムを手に入れた場合、 

強い敵との戦闘の前などには、 

忘れず日記をつけるようにしましよう。 
最大32個まで記録することが出来ます。 



■屋晒 


g 録驗3 


云 


ス I リーが進むと、 

クリフの部屋以外の場所でも 
日記をつけることが出来る 
場所が出てきます。 


記録したところから始める 


記録したところからゲームを再開するには、 
ゲームを始める際に 『 LOAD 』 を選んでください。 
これまで記録したデータが表示され、 

選んだデータの続きを遊ぶことが出来ます。 




























ー メニューの操作 一 

アイテムの装備や調合。ゲームの細かい設定など。 
大切な操作はメニューから行います。 


メニュー画面の見方 


メニューの操作では，アイテム使用に閨することからゲームの設定まで 
様々なことを行います。 

まずは、メニュー画面の見方から覚えましょう。 


〔乂ニュ-ウィンドゥ） 



IP イ亍厶 

ゲーム中に獲得したアイテムを 
装備 • 使用する。 

+〔15ページへ） 


調 S 

異なるアイテムとアイテムを 
調合するためのメニュー。 

+ (16ページへ） 


大 tiia ち ra 


手帳 

アイテムの調合表や、モンスター帳など、 
ゲームを進めるごとに内容が増えていく手帳。 

■>〔20ページへ） 


芒囚他 

日記のデータをロードしたり、 

ゲームを中断したりするためのメニュー。 
色々な細かい設定も行う。 

今（19ページへ） 


ス I リーの進行に合わせて手に入る、 
重要なアイテムの保管場所。 

—〔18ページへ） 


( J 3 イ亍ムウイソドウ） 


アイテムの装備や調合などを行う場合、アイテムウィンドウ上での 
操作を行うことになります。 



① 右字 • 左手装備 

右手、左手に装備されているアイテムが表示されます。 
調合の際は、シェイクする2つのアイテムを表示します。 

② タイプ選択 

各アイテムは、7つのタイプごとに分類されます。 
アイテムを使用する際は、まずタイプから選択します。 

㊂ IP イ亍厶 17] 踵類 

各タイプごとに、手に入れたアイテムが表示されます。 


























アイテム 


アイテムは、食べたり装備したりすることによって、その効果を発揮します。 

ここでは、アイテムの3つの使い方『装備』『食べる』『捨てる』について説明します。 


装倔 


①裝備を娈更す S 手を選；7( 


没， 


アイテムウィンドウが開きますので、 
どちらの手の装備を変更するか 
カーソルを動かして選択してください。 


②タイプを選択す3 

翼.® L 


C9 〔 


アイテムは全部で7つのタイプに分類されます。 
装備したいタイプを選択してください。 


M ぺ S 


① タイプを選択苕 s 

i 

② 苣ぺ SJ 3 イ亍ムを選; 

すべてのアイテムは『食べる』ことができ、 
装備した時とは別の効果があらわれます。 


捨て3 


① 勺イブを選択苜 S 

1 

② 捂て函アイ亍厶を選; 

必要ないアイテムや、持ちきれないアイテムが 
あった場合は『捨てる』を選択しましよう。 
一時の間、画面上に置いておくことができます。 


アイテムのタイプについては —(^7 ページへ） 


㊂ 装倔す SP イ亍厶を選 ; JC 


各タイプごとに、所持アイテムが表示されます。 
装備したいアイテムを選択してください。 




アイテムには、それぞれに色々な効果があります。 
新しく手に入れたアイテムは、とりあえず装備したり 
食べたりして実験してみましよう。 

…ただし、中には悪い影響を及ぼすアイテムも 
存在するかもしれません。 

実験は、なるべく安全な場所で行うようにしましよう。 
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調合 


異なる2つのアイテムを調合することで、新しいアイテムを作り出すことが出来ます。 
調合でしか手に入れられないアイテムもあるので、色々と試してみましょう。 


C 調 g [7] 仕方 〕 


調合を選ぶと、右手•左手アイコンのかわりに 
『？ + ? = ?』という数式が表示されます。 
アイテムを使用するときと同じように、 

1つめのアイテムを選択してください。 


1つめと同様に、2つめのアイテムも選択します。 
1度調合したことのある組み合わせの場合、 

何が出来上がるのか、前もって表示されます。 


籲ゴ三交換 


調合に失敗すると、色々なゴミが出てしまいます。 
ゴミは武器として投げることも出来るのですが、 
幾つかたまったら、クランクシティのお店 
『 BCD マート』に持っていって見ましょう。 

持っているゴミの内容によっては、 

いろんなアイテムと交換してもらえます。 



②ぶたコ叻 1 Z 3 P イ亍厶を選/了( 

0 H s ? 


①ひ±コ叻 rap イ亍厶を選/了( 

0 + 9=9 


㊂ シェイウ 

— 新し up イ亍厶 ra 芫邡 



調合する2つのアイテムを選択すると、 
クリフがシェイカーを振りはじめます。 
シェイカーを振りおわると、 

新しいアイテムが完成します。 





















__アイ亍厶# 



装備すると、敵を殴ってダメージを 
与えられる武器になる。 

中には1回使うと壊れてしまうものも。 

•市物: p イ亍厶 • 



装備して敵を殴るアイテム。 

大きなダメージを与えることができるが 
壊れやすい。 

•投げ： p イ亍乙# 



装備すると、敵に投げつけて 
ダメージを与える武器になる。 

1回で壊れてしまうものも多いが、 
棒アイテムよりも強力。 


籲キゾコァイ亍乙# 



装備していると、ダメージを 
代わりに受けてくれる。 

食べると怪しい効果が出ることも。 

•薬: p イ亍乙# 



からだに良く効く薬のアイテム。 
特殊な効果で、戦闘などに役立つ 
アイテムもある。 

籲 S 熟; P イ亍ム_ 

广 



草-石などといった自然の産物。 
回復や武器、特殊効果など 
色々なものがそろう。 


•ゴ£；?<亍厶籲 



あんまリ役に立たないけれど、 
投げて使うこともできる。 
間違って食べると大変なことに！ 












大切なもの 


『大切なもの』では、手に入れたイベントアイテムが表示されます。 

イベントアイテムは、町の人の悩みを解決するために必要なものです。 



(lAitnfci 物 □ 調吕) 


(^ r ■ベント: p イ亍ム） 


イベントアイテムは、 

ゲーム中の様々なところで手に入ります。 
町の人たちとの会話の中でも 
ヒントがもらえるので、 

会話を欠かさないようにしましょう。 



必要なイベントアイテムをそろえることで、 
自動的にアイテムが調合されます。 
アイテムが完成すると話が進行し、 

町の人の悩みがひとつ解決されます。 


手帳 


これまで調合したアイテムや、倒してきた敵。 

町の人たちの関係など、ゲームが進むにつれて内容が 
充実していく手帳です。 

とくにシェイカー辞典は、アイテムの調合に 
非常に役立つでしょう。 



籲シェイカー辞典 

參モンスター辞典 

•お t ちだち帳 
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手帳について詳しくは —（ 20 ページへ） 
























その他 


保存データをロードする。音量やメニューウィンドウの透明度を変更するなど。 
ゲームの細かい設定などを行うためのメニューです。 

ゲームを中断する作業も、こちらから行います。 



『日記をつける』で保存したところから 
ゲームを再開することができます。 


( 音量調整 ) 

ゲーム中の音量調整。 

BGire ある cd の音量と、 

WAV 音声であるセリフ•効果音との 
バランスを調整できる。 

( 選択頂巨17]記噫) 

メニュー内の選択内容を記憶させる。 
装備の変更や、同じアイテムを使いたい 
場合などに便利。 


(ウインドウ透明度） 


( ゲーム ra 終了 ） 


メニューや登場キヤラのセリフなど、 
ウィンドウ部分の透明度を設定します。 


•タイト/し画面に MS 



ゲームを中断し、タイトル画面に戻ります。 

籲 U 卜儿シェイカー (71 終了 

ゲー厶を中断•終了し、 Windows に戻ります。 
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一 手帳 一 

アイテムの調合表やモンスター辞典。町の人たちの関係など。 
ゲームが進むほどに充実するデータライブラリーです。 


シェイカー辞典の使い方 


シェイカー辞典には、これまでに手に入れたアイテムや調合の組み合わせなどが記録されています。 
また調合チェックやレシピなどによって、効率よく調合を行うことが出来ます。 

〇周□チェック） 

アイテムをひとつ選択することによって、各タイプごとに調合したことのある組み合わせ.調合結果が表示されます。 
また、まだ調合したことのない組み合わせで調合をおこなうことも可能です。 



①ひ亡コ叻 rap イ亍ムを選;②調べた lip イ亍厶を選； 


アイテムを1つ選択します。 2つ目を選択するとき、これまで行った調合パターンが 

すべて表示されます。 

C 調合しシピ） 

アイテムをひとつ選択することによって、そのアイテムを調合するための組み合わせが表示されます。 

ひろつた、敵を倒した等、自分で調合したことのないアイテムに関しては、なにも表示されません。 


»金レシビ 


典余レンビ蠼 

給 甘 4 

^ +丁卜 Uf 


j »金叭ズ 


啦••'•ノビめ Jl ； i い7.1尹ん费*んで下さい 

9= < ?+9 

\ u 



①調べた L 1 IP イ亍厶を選;②調吕パターンを確か叻 S 

作りたいアイテムを選択します。 これまで行った調合パターンが表示されます。 

調合したことのないアイテムは、何も表示されません。 
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モンスター辞典 


これまでに戦った敵キャラクターに関する情報が記録されています。 




①イ乂 一y 

敵キャラクターのグラフィックが表示されます。 

嫌.. 

① 〇 

②ヒツトポイント 


② 

敵の体力です。星の数で表されます。 

0. 1ネズミ 

mmz 規せかけて実!オ遇げ腰な 

味. 2ヒル_ 

ひよんこ^ ^ ねる C ： ル。 

㊂ 莒前 • 特徴 

ね仇 

わ 1 J とイヤな想1：かち令 

敵の名前と、動きや攻撃の特徴が書かれています。 

a • 

T ④③ 

i はフば りんご 

op イ亍ム 

その敵を倒すと出現するアイテムです。 

ut なす 


おともだち帳 


これまでに知り合った、リッツタウンやクランクシティの人たちの情報が 
記録されます。 

町の人たちの情報はゲームが進むにつれて詳しくなっていき、 

いろんな人の、いろんな関係が見え隠れし始めます。 



選択画面では、町の人たちの名前と 選択された人の名前や詳しいプロフィール。 

それぞれの関係が記されています。 その人からこれまで貰ったラブの数が 

表不されます。 









行き詰まって進めなくなったら、以下のことを色々試してみよう。 
意外なことで、道がひらけるかも。 


，スイツ于 



籲開か GL 



參怪し L 1 場所 


ザ :^ Ulti 


怪しげなボタンやレバーがあったら 
殴ってみよう！ 

投げアイテムでも効果はあるぞ！ 

ゲーム中の通路には、何らかの仕掛けがしてある場所が。 
レバーやボタンを押すことで、隠された道が開くかも。 


鍵を手に入れたり、 

スイッチを押したりして鍵を開けよう！ 


扉が閉まってる場合は、鍵を探しに行ってみよう。 
意外な仕掛けが、鍵の代わりになっていることも。 


怪しい場所があったら 
そこまで行ってみよう！! 


普段歩いて L \るだけでは気付かないような場所。 

一見行けるはずがなし\場所も、あきらめずに目指してみよう。 
新しい道が開けるかも？ 














使用および取扱上の御注意 


# 本ソフトウェアをお楽しみ頂くためには 「 DirectX 7_ 0」以降が必要となります。 

CD - ROM に 「 DirectX 7. 0」を同梱してありますので、本誌6ページをご覧になった上で、 

インストールを行ってください。 

籲 本ソフトウェア実行中に「メモリが不足しています」との警告が表示される場合があります。 

このときは同時に起動しているアプリケーションを終了させ、再度実行を行ってください。 
•長時間の ゲームは、目に大きな負担を与えます。1回のプレイ時間は1時間以内を心がけてください。 

また、プレイの合間には充分な休憩をとるようにしてください。 

•本 ソフトウエアのプログラムやパッケージ、 CG 等のデータは「404」の著作物です。 

当社に無断で複写、複製することを一切禁止いたします。 


故障かな？と思う前に 


製品には万全を期しておりますが、万ープログラムが正常に動作しない場合は、まず以下の項目を 
お確かめ下さい。 

# 本体•ディスプレイの電源やケーブルは正しく接続されていますか？ 

•本 ソフトの動作条件はみたしていますか？ 

•ハー ドディスクへのインス I ルは正常に終了しましたか？ 

籲 他に動作中のプログラムが存在しませんか？ 

•他の ソフトは正常に動作しますか？ 

いずれの項目にも該当しない場合は、お手数ですが、仕様機種 * CPU •メモリ•ビデオボード•サウンドボード 
使用 OS と、出来るだけ詳しい症状を記入し、当社宛てに葉書または封書にてお送りください。 

至急調査の上、対応させていただきます。 

また、リトルシェイカーホームページく httiD :// www . nisseikogyo . co . jp /404/1 s /> においても 
フォー厶や e-mai I での受付を行っております。 

なお、 g 作 PC 等で発生した不具合や、不正にデータを改造した場合に発生する問題に関しては、 
サポートに応じられない場合があります。あらかじめご了承ください。 

ユーザーサポート 


ユーザーサボートの窓口として電話を受け付けております。電話番号及び受付時間は以下の通りです。 
以下のアドレスから、フォームや e-mai I での受付も行っております。 

なお、ゲームの内容等に関するご質問はお断りさせていただいております。あらかじめご了承ください。 


404リトルシェイカー■ユーザーサポート係 

〒 103-0026 

東京都中央区日本橋兜町 19-3 

Tel: 0120 -094-40^ 

受付： 月〜金曜日 （祝祭日除く） 11 :〇〇〜 18 :〇〇 

※関東圈の方のみ対象のフリーダイアルです。 

関東以外の方や、携帯電話 • PH S からのお電話の場合は 
通常の電話料金が発生しますのでご了承ください。 

e-maiI:supDortfaJnisseikogyo.co.jp 


404 □最新晴報は、こち 5(73 ホームページか彐！ 
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